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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Technologie programistyczne - systemy internetowe 1010512311010510639
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Technologie wytwarzania oprogramowania polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Tomasz Pawlak

email: Tomasz.Pawlak@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6653022

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia ze studidw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
1 Wiedza: efekty K_W1-2, K_W4, K_W6-15, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ?
efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

L . . | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegodlnie
2 Umiejetnosci: | efekty K_U1-2, K_U4, K_U7-8, K_U14-20, K_U22-23, K_U26, weryfikowane w procesie
rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu
www.fc.put.poznan.pl

3 Kompetencje | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
spoleczne efekty K_K1-9, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te
prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos$é, odpowiedzialnos$é, wytrwatosé, ciekawos$¢ poznawcza, kreatywnos$é, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej wykorzystania narzedzi programistycznych, w zakresie
wytwarzania systemoéw internetowych.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw dotyczacych analizy i projektowania systemoéw
internetowych w ramach technologii stosowanych w biznesie.

3. Omowienie zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem i wydajnoscig systemow internetowych stosowanych w
biznesie.

4. Ksztaltowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej w ramach ¢wiczen laboratoryjnych w trakcie

wykonywania projektéw technicznych w grupach.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztatcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowanga, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie architektury systeméw komputerowych i
technologii stuzacych do projektowania i implementacji systemow internetowych - [K_W4]

2. ma podbudowang teoretycznie szczegotowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: zaprojektowanie, wytworzenie i testowanie systemu internetowego. - [K_W5]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce w zakresie - [K_W6]
4. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych sprzetowych lub programowych - [K_W?7]

5. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z wybranego
obszaru informatyki - [K_W8]

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski - [K_U1]
2. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowa¢ proces samoksztalcenia - [K_U5]

3. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z ré6znych obszaréw informatyki oraz
zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne - [K_U10]

4. potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi - [K_U12]

5. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania howych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktow
informatycznych - [K_U13]

6. potrafi sformutowa¢ wymagania pozafunkcjonalne dla wybranych charakterystyk jakosciowych - [K_U23]

7. potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajgcego na budowie
lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi - [K_U24]

8. potrafi wybra¢ jezyk programowania odpowiedni do danego zadania programistycznego - [K_U26]

9. potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne - zaprojektowac system informatyczny -
€O najmniej w czesci - uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujac do tego celu istniejgce lub
opracowujac nowe narzedzia - [K_U27]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]

2. rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systeméw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych strat finansowych,
spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia - [K_K4]

3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania - [K_K6]
4. potrafi wspotdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role - [K_K5]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:
- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu oméwionego na wyktadach,
b) w zakresie laboratoriéw:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan laboratoryjnych,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym w formie testu wielokrotnego wyboru,
Egzamin sktada sie ze:

- Zbioru od 8 do 12 pytan zamknietych, z ktérych na kazde pytanie mozna udzieli¢ jedng prawidtowg odpowiedz z
czterech mozliwych. Za kazda poprawna odpowiedz uzyskuje sie 1 punkt, a za btedng odejmowana jest 1/3 punktu.

- Zbioru od 3 do 5 pytan otwartych, za ktére mozna uzyska¢ od 2 do 3 punktéw.

Aby uzyskac¢ ocene 3,0 nalezy uzyska¢ minimum 51% punktéw, 3,5 - 61%, 4,0 - 71%, 4,5 - 81%, 5,0 - 91%.
Czas odpowiedzi na pytania 1.5h.

- omowienie wynikéw egzaminu,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych obejmujagcych programowanie,

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zaje¢, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta
obejmuje takze umiejetnosc¢ pracy w zespole.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegodlnie za:

- omoéwienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,

- efektywno$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegotowe w laboratorium,
- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- prezentacje autoreferatu powigzanego z tematem zajec.

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

- Komunikacja w systemach internetowych. Wyktad wprowadza do zagadnien zwigzanych z protokotami HTTP, XML-
RPC oraz ustugami Web-services. Wyktad wprowadza do protokotu XML-RPC stuzgcego do wymiany danych przy pomocy
ramek XML. Nastepna czes¢ wyktadu poswigecona jest wprowadzeniu do technologii Web Services korzystajgcej z protokotu
HTTP. Oméwiony zostanie takze wzorzec ustug sieciowych REST.

- Technologie wspierane przez przeglagdarke: HTML, CSS. Omdéwiona zostanie funkcjonalnosé jezyka oraz mniej
popularne funkcje wptywajgce na ergonomie korzystania z aplikacji internetowej. Przedstawione zostang rozszerzenia
dostepne w HTML 5 i CSS 3. Przedstawienie preprocesorow CSS: Sass i Less.

- Technologie wspierane przez przeglagdarke: JavaScript, DOM, XSLT(XPath). Przedstawione zostang
zaawansowane metody wykorzystania jezyka np. budowanie wyrazen lambda, pseudoobiektowos¢ oraz narzedzia
wspomagajgce programowanie w jezyku JavaScript. Przedstawiony zostanie model DOM dokumentéw HTML i XML oraz
zwigzanie z nim APl. Omdéwiony zostanie jezyk transformacji XSLT w kontekscie tworzenia fragmentéw stron internetowych z
plikéw XML.

- Mechanizm Ajax i JSON. Oméwione zostanie dziatanie mechanizmu dostepu do danych pochodzigcych z innych
witryn (Cross-origin resource sharing). Na wykfadzie zostanie doktadnie oméwiony mechanizm Ajax. Oméwione zostang
nowe rozwigzania stuzace do komunikacji z serwerem wprowadzone w ramach projektu HTML 5. Nastepnie przedstawiony
zostanie format JSON przesytania danych oraz biblioteka jQuery utatwiajgca manipulacje drzewem DOM oraz wykonywanie
zapytan AJAX.

- Dynamiczne generowanie stron i zasobéw WWW: Servlet'y i JSP. Wyktad wprowadza do mechanizméw
dynamicznego generowania stron WWW oraz struktury aplikacji internetowej w technologii JEE. Omoéwiona zostania
technologia Servlet znajdujgca sie w kontenerach WWW w technologii JEE. Nastepnie pokazane zostanie zastosowanie
szablonéw JSP do generowania stron HTML i innych udostepnianych zasobéw.

- Persystencja danych w aplikacji internetowej na przyktadzie JDBC i JPA. Wyktad przedstawia sposoby
przechowywania i pobierania danych przy pomocy Java Database Connectivity (JDBC). Omoéwiony zostanie interfejs JPA
stuzacy do utrwalania obiektéw Java w bazie danych. Omoéwienie relacyjnych baz danych oraz baz typu NoSQL na
przyktadzie systeméw MongoDB, Redis oraz Apache Cassandra.

- Wzorzec MVC. Przeglad srodowisk zgodnych z wzorcem MVC i jego pochodnymi.

- Tworzenie aplikacji w Ruby on Rails i Sinatra - wyktad wprowadza do jezyka Ruby i przedstawia srodowiska Rails i
Sinatra stuzgce do tworzenia aplikacji internetowych.

- Tworzenie aplikacji internetowych w $rodowisku .NET - wyktad przedstawia srodowisko ASP.NET (MVC) w zakresie
mozliwosci wytwarzania aplikacji internetowych.

- R6zne sposoby tworzenia aplikacji WWW na przyktadach jezyka Dart i stosu MEAN: MongoDB + Express +
AngularJS + Node.js. Dwa wyktady obejmujg omoéwienie popularnych srodowisk programistycznych pozwalajgcych na
tworzenie aplikacji zgodnych z modelem MVC. Srodowiska prezentujg rézne paradygmaty stosowane w programowaniu
aplikacji internetowych.

- Bezpieczenstwo, wydajnosé i poprawnos¢ aplikacji internetowych. Dwa wyktady wprowadzajg w zagadnienia
zwigzane z tworzeniem bezpiecznych i wydajnych aplikacji internetowych. Oméwione zostang podstawowe zagrozenia, jakie
mozna napotka¢ podczas eksploatowania aplikacji internetowych. Przedstawione zostang metody pomiaru wydajnosci
aplikacji internetowej oraz wptywajgce na nig czynniki.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pigtnastu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajgcych si¢ w laboratorium,
poprzedzonych sesjg instruktazowg na poczatku semestru. Cwiczenia realizowane sg samodzielnie lub przez 2-osobowe
zespoty studentéw. Cwiczenia realizowane sg na podstawie materiatéw dydaktycznych dostarczonych przez prowadzacego.
Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Realizacja ¢wiczen wprowadzajgcych do technologii HTTP - 2 godz.

Rozwigzywanie zadan wprowadzajgcych do technologii HTML5, CSS - 4 godz.

Rozwigzywanie zadan wprowadzajgcych do technologii DOM, XSLT, JavaScript - 4 godz.

Realizacja ¢wiczen wprowadzajacych do technologii Servlet, JSP - 4 godz.

Omowienie i ¢wiczenia z technologiami JDBC, JPA i bazami NoSQL - 4 godz.

Prezentacja technologi Ruby on Rails i realizacja prostych éwiczen - 4 godz.

Omowienie i éwiczenia z technologiami Dart, Express, AngularJS, Node.js- 8 godz.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna.
2. éwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, éwiczenia praktyczne, praca w zespole, demonstracja.

Literatura podstawowa:

1. Krzysztof Rychlicki-Kicior: Java EE 6 : programowanie aplikacji www, Helion, 2010

2. Steven Sanderson, Adam Freeman: ASP.NET MVC 3 framework : zaawansowane programowanie, Helion, 2012
3. Semmy Peruwal: Learning Web App Development, O'Reilly Media, 2014

4. Ethan Brown: Web Development with Node and Express, O'Reilly Media, 2014

Literatura uzupetniajaca:

1. Dokumentacja standardéw technicznych WWW: http://www.w3.0rg

2. Dokumentacja bibliotek Rails i Dart: http://rubyonrails.org/, https://www.dartlang.org/

3. Standardy zwigzane z technologig J2EE: http://www.jcp.org
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 30
2. przygotowanie do ¢éwiczen laboratoryjnych 15
3. dokonczenie (w ramach pracy wtasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych 15
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 6
laboratoryjnych / projektu (czesciowo mogg by¢ realizowane drogg elektroniczng) 30
5. udziat w wyktadach 10
6. napisanie programow, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) 7
7. zapoznanie sie ze wskazanag literaturg / materiatami dydaktycznymi 2
8. omowienie wynikéw egzaminu 8
9. przygotowanie do egzaminu 2
10. przeprowadzenie egzaminu

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS

t3czny naktad pracy 125 5
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 70 3
Zajecia o charakterze praktycznym 70 3
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